Narzedzia dla programistow

Cwiczenie 9

Typst 1 Touying

9.1. Rozpoczecie pracy

1.

Uruchomi¢ Visual Studio Code i terminal. Przygotowaé katalog roboczy do edycji dokumentu
Typst i prezentacji Touying. Sprawdzi¢ dostepno$é¢ kompilatora:

typst --version
typst help

Wymagany jest Typst >=0.15.0. Jezeli program nie jest zainstalowany, pobra¢ oficjalne
wydanie z https://github.com/typst/typst/releases albo skorzystaé
z https://typst.app/.

. W VS Code mozna zainstalowa¢ rozszerzenie Tinymist Typst zapewniajace podglad.

W aplikacji webowej utworzy¢ nowy projekt i zapoznac sie z eksportem zrédet oraz PDF.
Pierwsze uzycie pakietu Touying w lokalnym kompilatorze wymaga pobrania zaleznosci lub
wczedniej przygotowanej pamieci podrecznej pakietéw.

Pobra¢ trzy pliki z kanatu zaje¢ albo bezposrednio z zatacznikoéw niniejszego pliku PDF:
notatka.typ, makra.typ, slajdy.typ. Jezeli czytnik pdf nie pokazuje zatacznikow, uzy¢é
udostepnionego przez prowadzacego archiwum zip.

Umiescic¢ je we wspolnym katalogu ~/cw9: notatka.typ, makra.typislajdy.typ. Sprawdzic,
czy znajduja sie obok siebie:

mkdir -p ~/cw9
cd ~/cw9
1s -1la

9.2. Pierwszy dokument Typst

4.

Otworzy¢ notatka.typ. Poréwna¢ nagtowki = Tytut i == Sekcja z poleceniami struktury
dokumentu w KTEXu.

Zidentyfikowaé znaczniki pogrubienia, kursywy, list oraz tekstu zrédtowego.

Sprawdzi¢ role znaku # (bedzie potrzebne péiniej).

. Wykona¢ kompilacje i uruchomié¢ automatyczne odswiezanie:

typst compile notatka.typ notatka.pdf
typst watch notatka.typ notatka.pdf

Zmieni¢ jedno zdanie, sprawdzi¢ wynik w PDF i zatrzymac¢ watch przez Ctrl+C.
W aplikacji webowej obserwowaé¢ podglad na zywo.
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// Cwiczenie 9: dokument bazowy Typst.
#import "makra.typ": wyroznij, ramka
#set page(paper: "a4", margin: 22mm)
#set text(lang: "pl", size: 11pt)
#set heading(numbering: "1.")
#set document(title: [Projekt SSH - dokumentacja])

= Projekt SSH - dokumentacja

Autor: IDENTYFIKATOR (wpisz wybrany identyfikator)

== Cel

Uzywamy #wyroznij[Typst] do opisu projektu wykonanego w Bash i SSH.

== Dzialanie

Proces ma cztery etapy: SSH, SCP, Bash, SCP.

#ramka[Oczekiwany rezultat: `Liczba_wierszy=4`.]

== Przyklad matematyczny

$ sum_(i=1)^n i = (n(n+1)) / 2 $

// TODO: dodaj podpisany schemat, tabele i funkcje krok(...).



// Cwiczenie 9: uzupelnij plik o krok(numer, opis).
#let wyroznij(tekst, kolor: blue) = text(fill: kolor, weight: "bold")[#tekst]

#let ramka(tresc) = block(fill: luma(240), inset: 8pt, radius: 4pt)[
  #tresc
]



// Cwiczenie 9: Touying 0.8.0 wymaga Typst >= 0.15.0.
#import "@preview/touying:0.8.0": *
#import themes.simple: *
#show: simple-theme.with(aspect-ratio: "16-9")

= Projekt SSH

== Cel

Zdalne przetwarzanie pliku przez SSH i Bash.

== Etapy

- SSH: polaczenie
#pause
- SCP: przeslanie danych
#pause
- Bash: obliczenie wyniku

// TODO: dodaj co najmniej trzy kolejne slajdy logiczne.
// TODO: zastosuj #slide[...] lub #focus-slide[...].


https://github.com/typst/typst/releases
https://typst.app/
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6. Ustawi¢ format strony, tekst, jezyk i numeracje sekcji:

#set page(paper: "a4", margin: 22mm)
#set text(lang: "pl", size: 11ipt)
#set heading(numbering: "1.")

Whpisa¢ wlasny identyfikator, tytut i date. Poréwnaé reguly #set z konfiguracja preambuty
ETEXa.

7. Doda¢ rozdziat o skrypcie deploy.sh z ¢wiczenia 7: dane wejSciowe, transmisja przez
SSH i SCP, przetwarzanie Bash oraz wynik Liczba_wierszy=4. Nie publikowa¢ danych
rzeczywistego serwera, loginéw, tokenéw ani prywatnych kluczy.

8. Wprowadzi¢ rownanie i tabele, korzystajac z ponizszej sktadni:

$ sum_(i=1)"n i = (n(n+1)) / 2§

#table(
columns: (i1fr, 2fr),
table.header ([*Etap*], [*Wynikx]),
[Test], [Liczba_wierszy=4],
[(Wdrozenie] , [Plik wynikowy],

)

Poréwnac je ze srodowiskami equation i tabular w KTEXu.

9. Dodaé¢ podpisany element graficzny bez zewnetrznych obrazow:

#figure(
rect(width: 70\%, height: 12mm, fill: luma(220)),
caption: [Schemat zdalnego przetwarzania],

)

Sprawdzi¢ numeracje i podpis. W razie dodania grafiki zewnetrznej podac jej zrédto oraz
upewni¢ sie, ze mozna ja wykorzystac.

9.3. Wlasne funkcje zamiast makr

10. Otworzy¢ makra.typ. Przeanalizowaé definicje funkcji przez #let, parametry pozycyjne
i nazwane wraz z wartoSciami domyslnymi. Poréwnaé¢ je z makrami tworzonymi przez
\newcommand w ¢wiczeniach 4 i 5.

11. W notatka.typ wykorzysta¢ import:

#import "makra.typ": wyroznij, ramka

Uzy¢ funkeji wyroznij trzykrotnie, w tym raz ze zmienionym kolorem, oraz funkcji ramka
do wyrédznienia oczekiwanego wyniku.

12. Samodzielnie dopisa¢ do makra.typ funkcje krok(numer, opis). Powinna przyjmowac
dwa argumenty i jednolicie formatowaé kolejne etapy przeptywu SSH — SCP — Bash — SCP.
Zaimportowacé ja do dokumentu i zastosowa¢ co najmniej trzy razy.

13. Wprowadzi¢ wlasny styl lub funkcje, ktorej pojedyncza zmiana wplynie na kilka elementéw.
Opisac roznice miedzy #let, #set i #show. Wskazac analogiczne zastosowanie makr, pakietéw
i definicji srodowisk K TEXa.
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14. Celowo wprowadzi¢ btad sktadni, odczytaé¢ komunikat kompilatora, naprawi¢ dokument
i sprawdzi¢ kod zakonczenia polecenia. Nie usuwaé¢ komunikatéw btedéw bez ustalenia ich

przyczyny.
9.4. Pierwsze slajdy w Touying

15. Otworzy¢ slajdy.typ. Touying jest pakietem do tworzenia prezentacji w Typst, podobnym
funkcjonalnie do Beamera. Wymagana para wersji to Typst 0.15+ oraz Touying 0.8.0:

#import "@preview/touying:0.8.0": *
#import themes.simple: *
#show: simple-theme.with(aspect-ratio: "16-9")

Przy pierwszym uzyciu kompilator moze pobra¢ Touying z rejestru pakietow.

16. Skompilowaé¢ prezentacje:

typst compile slajdy.typ slajdy.pdf

Poréwnaé znaczenie = Sekcja, == Slajd i #pause. Dlaczego liczba stron w PDF moze by¢
wicksza niz liczba slajdéw logicznych?

17. Przygotowaé co najmniej pie¢ slajdow tresci (nie liczac tytutowego) o tym samym projekcie
SSH; jeden slajd moze obejmowaé¢ dwa zagadnienia: cel, przeptyw danych, sposéb przetwarza-
nia, funkcje Typst, wyniki i bezpieczenstwo. Utrzymac¢ proporcje 16:9 oraz czytelne, krotkie
komunikaty zamiast calych akapitow.

18. Uzy¢ #pause na slajdzie opisujacym kolejne etapy. Otworzy¢ wynikowy PDF
i przejrze¢ kolejne strony. Opisaé¢ réznice miedzy krokowym ujawnianiem tresci,

a filmowg animacja.

19. Zastosowaé konstrukcje #slidel[...] lub #focus-slidel[...] motywu Simple. Skonfigu-
rowa¢ wspolny element stylu prezentacji, np. stopke (zob. dokumentacja motywu Simple),
zamiast formatowac kazdy slajd recznie.

20. Umiesci¢ w prezentacji tabele wynikéw albo fragment kodu Typst. Poréwnaé sposéb zapisu
z analogicznym elementem w dokumencie i sprawdzi¢, czy tres¢ pozostaje czytelna w widoku
petnoekranowym.

9.5. Weryfikacja i zapis w Git

21. Utworzy¢ katalog wynikowy i ponownie skompilowaé¢ pliki:

mkdir -p wyniki
typst compile notatka.typ wyniki/notatka.pdf
typst compile slajdy.typ wyniki/slajdy.pdf

Sprawdzi¢ obecnos¢é dwoch PDF| liczbe stron i czytelnosé rownan.

22. Umiesci¢ projekt we wlasnym repozytorium Git z ¢wiczenia 8 albo utworzy¢ lokalne re-
pozytorium. W README.md wskaza¢ doktadne polecenia kompilacji, wymagane wersje oraz
liste Zrodet. Nie uruchamiaé¢ ptatnych workflowéw ani budowania prezentacji na uczelnianym
serwerze.
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23. Przygotowa¢ w README.md zwigzte poréwnanie co najmniej jednej konstrukeji formatowania
i jednej funkcji: osobno w BTEXu (¢éwiczenia 4-5) i Typst. Wyjasnié, ktére elementy mozna
przenosi¢ miedzy dokumentami i co pelni role szablonu.

24. Sprawdzi¢ stan repozytorium, a nastepnie zapisa¢ kod zrodtowy, README
i wybrane PDF w Git:

git status
git add README.md *.typ wyniki/*.pdf
git commit -m "Add Typst document and Touying slides"

Jezeli katalog nie jest jeszcze repozytorium Git, wykona¢ git init -b main;

w sklonowanym repozytorium nie inicjalizowa¢ Git ponownie. Przed git add upewnic¢ sie,
ze istnieje katalog wyniki/ i oba pliki PDF. Wysyta¢ wytacznie do wlasnego zdalnego
repozytorium, bez danych uwierzytelniajacych.

9.6. Zadania dodatkowe

25. Szablon wielokrotnego uzytku. Utworzy¢ funkcje szablon (dokument), ktéra konfiguruje
strone, krdj pisma i nagtéwki. Zastosowac¢ ja w dwoch dokumentach za pomoca #import i
#show. Poréwnac efekt z plikiem makr lub stylem KETEXa.

26. Drugi motyw Touying. Utworzy¢ wariant prezentacji z motywem Metropolis lub Univer-
sity. Wygenerowac oddzielny PDF i poréwnaé czytelno$¢, nagtowki, numeracje oraz liczbe
podslajdéow. Nie zmienia¢ tresci kazdego slajdu recznie.

9.7. Dokumentacja i wskazowki

Aktualne materialy: https://typst.app/docs/, https://typst.app/docs/guides/fo
r-latex-users/, https://typst.app/docs/tutorial/making-a-template/, https:
//typst.app/universe/package/touying/ i https://touying-typ.github.io/. W razie
btedow sprawdzi¢ wersje kompilatora, Sciezki importéow i dostepnosé pakietu Touying. Nie
zastepowad zrédet zrzutami ekranu.

9.8. Zakonczenie ¢wiczenia
27. Przedstawi¢ prowadzacemu notatka.typ, makra.typ, slajdy.typ, README.md i dwa PDF.

Weryfikacja obejmuje poprawng kompilacje, wtasna funkcje z argumentami, przynajmniej
pie¢ slajdéw tresci, krokowe ujawnianie, czytelnos¢ oraz poréwnanie z IXTEXem.
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