WiRR Wirtualna i rozszerzona rzeczywistosé Dodatek techniczny

Instalacja Unity i konfiguracja nowego Srodowiska
Windows / Ubuntu; nowy projekt Universal 3D (URP); pakiet WiRR
Odbiorca: student pracujacy dobrowolnie na wtasnym PC lub administrator przygotowujacy stanowisko. Nie jest to zadanie

oceniane.
N

Najkrotsza droga na zajeciach: jezeli na komputerze jest juz gotowy projekt WiRR, otworz go, nie instaluj
Unity ponownie. Instrukcja ponizej stuzy tylko utworzeniu nowego srodowiska lub odtworzeniu go na wtasnym
komputerze. Do wszystkich obowiazkowych zadan wystarcza przygotowany komputer Ubuntu lub Windows.

L

1. Instalacja Unity Hub i edytora

1. Windows 10/11 (64-bit): pobierz Unity Hub wylacznie z https://unity.com/download, uruchom instalator
i zaloguj sie do swojego Unity ID. Na wlasnym komputerze aktywuj dostepna, odpowiednia licencje (np. Unity
Personal); na stanowisku uczelni korzystaj z licencji przygotowanej przez administratora.

2. Ubuntu (64-bit, x86_ 64): skorzystaj z oficjalnej instrukeji https://docs.unity.com/en-us/hub/install-hub
-linux. Dodaj tam opisane podpisane repozytorium Unity Hub, nastepnie zainstaluj Hub przez menedzer
pakietow: sudo apt update i sudo apt install unityhub. Nie uruchamiaj Unity jako root. Unity Editor na
Linux ARM64 nie jest obshugiwany.

3. W Unity Hub > Installs > Install Editor wybierz dokladnga wersje Unity 6000.6.x wskazang przez
prowadzacego. Biezaca macierz kursu wymienia 6000.6.5f1, ale przed instalacja poréwnaj ja z wersja projektu
stanowiskowego. Nie wybieraj po prostu najnowszej wersji.

4. Przy standardowym projekcie PC wystarcza sam edytor. Nie instaluj na zapas Android SDK, Meta XR, ROS
2, Gazebo, Dockera ani Android Studio. Android Build Support, SDK/NDK i OpenJDK dodaje sie¢ w Hub tylko
na komputerze, na ktérym rzeczywiscie buduje sie APK.

2. Utworzenie nowego projektu Unity

1. W Unity Hub > Projects > New project wybierz szablon Universal 3D (URP) dla zatwierdzonego edytora.
Nie uzywaj szablonu Built-in 3D ani HDRP.

2. Nazwij projekt np. WiRR-Labs i zapisz go w lokalnym katalogu, w ktérym masz prawo tworzy¢ pliki. Na komputerze
wspotdzielonym trzymaj projekty i raporty réznych oséb osobno.

3. Poczekaj na zakonczenie importu. W Window > General > Console skontroluj, czy nie ma bledéw kompilacji;
w Edit > Project Settings > Player sprawdz, ze aktywne jest Input System Package (New) wedlug ustawieni
pakietu (Unity moze zaproponowaé restart edytora). Pozostate ustawienia URP pozostaw zgodne z szablonem.
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3. Dodanie pakietu WiRR do nowego projektu

1. Zainstaluj klienta Git tylko jesli nowy projekt bedzie pobieral pakiet z Git URL, a nastepnie sprawdz w terminalu
git --version. Na Windows Git musi znajdowaé sie¢ w PATH. Na przygotowanym PC uczelnianym ta czynnosé
nalezy do administratora.

2. W Unity otworz Window > Package Manager > + > Install package from git URL i wpisz wylacznie publiczny
adres dla studentow:

https://github.com/KIA-students/wirr.git#upm

3. Wybierz Install. Poczekaj na rozpoznanie pl.prz.kia.wirr w pakietach projektu. W menu WiRR > Narzedzia
kursu sprawdz brakujace zaleznosci tylko dla aktualnego laboratorium. Jesli nie widzisz sceny, uzyj WiRR >
Misje i odkrycia albo importu odpowiedniej probki w Package Manager > Samples, zgodnie z wersja pakietu.

4. Otwoérz przygotowana scene Lab 01, uruchom Play, porusz kamera i sprawdz podstawows interakcje. Zapisz scene
w Assets/WiRR/, a nie w Library/PackageCache.

4. Kontrola gotowosci i raportéw

Sprawdz Oczekiwany rezultat

Wersja edytora i URP Projekt otwarty bez bledéw; poprawny szablon Universal 3D.

Pakiet WiRR i scena Menu WiRR dziata; Lab 01 uruchamia si¢ w Play.

Profil i zapis WiRR > Student > Profil i grupa; mozesz zapisaé¢ wlasng scene oraz
lokalny raport.

Tryb urzadzenia Bez gogli: tryb desktop/symulacja. Nie oznaczaj go jako realne VR lub AR.

Co oddajesz? Ta instrukcja nie wymaga sprawozdania ani oceny. Raport dotyczacy eksperymentu oddaje
si¢ wedlug wiasciwej instrukcji Lab 01-08. Gdy nie dziala Git URL, sprawdz git --version i pierwszy btad
w Unity Console; na zajeciach zamiast naprawiaé¢ po6l systemu skorzystaj z przygotowanego projektu.

S

Dokumentacja: https://docs.unity.com/en-us/hub/install-hub-linux; https://github.com/KIA-students/wirr.

5. Diagnostyka i kryterium odbioru

o Zapisz wersje edytora (Help > About Unity), nazwe szablonu URP i numer wersji pakietu WiRR.. Sprawdz, czy
wskazany kanal #upm jest rzeczywiscie opublikowany i dostepny; brak publikacji oznacza blokade instalacji, a nie
blad studenta.

o W Console zapisz pierwszy blad, nie calg kaskade pdzniejszych komunikatow. Jesli pakiet nie jest dostepny, uzyj
zatwierdzonego projektu stanowiskowego.

e Odbior: czysty start projektu, brak bledéw kompilacji, uruchomienie przykladu Lab01, zapis sceny i poprawne
oznaczenie trybu PC/SIM.
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