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Lab 08: Wymysl uzyteczne 90 sekund XR
Blok 04, cze$¢ 2 z 2 - 90 minut - DESKTOP_SIM - 2.0.0-draft.3

Pytanie: Jak sprawdzi¢, czy maty demonstrator pomaga osiggnac cel?

Uruchomienie przygotowanej sceny

Experience Studio: z panelu materiatéw studenta otwdérz przygotowang scene Lab 08 w tym samym
projekcie, uruchom Play — Game i rozpocznij/wznéw sesje. Wybierz istniejgcy szablon inspekcji czesci.
Sprawdz, czy mozna zapisa¢ wynik bazowy, przetgczy¢ wyrdznienie i uruchomi¢ GUEST_SIM. W razie braku
sceny lub modutu zgto$ problem prowadzgcemu, zamiast tworzy¢ nowy projekt lub zastepowac pomiar
danymi przyktadowymi.

Co bedziesz bada¢

Demonstrator ma odbiorce, jedno zadanie i rozpoznawalne zakonhczenie. Zmiana modutu ma usuwac
problem uzytkownika, nie tylko zmienia¢ wyglad. GUEST_HUMAN oznacza prébe z osobg, a GUEST_SIM test
wczesniej zdefiniowanego scenariusza. Symulowany gos$¢ jest alternatywa dydaktyczng, ale nie stanowi
badania zachowania cztowieka.

Jedno doswiadczenie, trzy dziatania

Zacznij od 3.0. Kolejne poziomy rozwijajg to samo doswiadczenie. Mozesz zakonhczy¢ na osiggnietym etapie
i przejs¢ do drugiego laboratorium bloku. Pracuj solo lub w parze; w parze zamieniajcie role operatora i
obserwatora.

1. Uruchom gotowy demonstrator (3.0)

Otwérz Experience Studio i wybierz gotowy szablon inspekgji czesci. Uruchom baze, sprawdz wskazane
elementy i doprowadz zadanie do widocznego zakonczenia. Zachowaj wynik bazowy. Nie zaczynaj od pustej
sceny i nie pisz nowego kodu.

2. Zmien jeden modut i wyjasnij (3.5-4.0)

Dodaj do tego samego szablonu modut wyrézniania aktualnie sprawdzanej czesci. Powtdrz inspekcje,
zachowujac cel, czesci i sterowanie. Poréwnaj wynik z baza (3.5). W jednym wniosku napisz, dla jakiego
odbiorcy ta zmiana ma sens (4.0).

3. Dodaj informacje zwrotng i sprawdz (4.5-5.0)

Dodaj drugi modut. potwierdzenie zakonhczenia inspekcji. Uruchom przygotowany test GUEST_SIM,
sprawdz sukces i btedy, a nastepnie popraw jedno ustawienie i pondw test (4.5). Pokaz dziatanie przez 60-
90 s, wykonaj kontrprébe przy drugim przygotowanym ustawieniu widocznosci czesci i dopisz ograniczenie
do tego samego wniosku (5.0). GUEST_SIM to symulowany scenariusz, nie badanie cztowieka.

Od prototypu do wiarygodnego pokazu

Dawne instrukcje podkreslaty jedno zadanie uzytkownika, kryterium ukonczenia i sprawdzalny wynik.
W obecnym Experience Studio pracujesz na gotowym szablonie inspekcji czesci — bez budowania nowej
sceny AR, integracji ROS czy aplikacji stereoskopowe;j.

1. Wariant bazowy: wskaz odbiorce (np. operator sprawdzajgcy kompletnos¢ czesci), cel i sygnat popraw-
nego zakoriczenia. Uruchom inspekcje bez zmian. Zapisz, czy zadanie wykonano, ile wystgpito btedow i
jaki byt czas, jesli scena go mierzy.

2. Pierwsza poprawka (3.5-4.0): wigcz tylko modut wyrdzniajacy aktualnie sprawdzang czes¢. Zachowaj
cel, zestaw czesci i sposdb sterowania; poréwnaj z bazg. Wniosek ma dotyczy¢ dostrzegalnosci istotnego
elementu, nie dekoracyjnej zmiany wygladu.

3. Druga poprawka (4.5): dotgcz potwierdzenie zakoriczenia i uruchom GUEST_SIM. Uzyj przygotowanego
scenariusza, zapisz rezultat oraz btad, popraw jedno ustawienie i pondw test. Nazwa ,gos¢, nie oznacza,
ze zadanie wykonata rzeczywista osoba.

4. Kontrpréba (5.0): pokaz demonstrator przez 60-90 s, a nastepnie przy drugim przygotowanym usta-
wieniu widocznosci czesci sprawdz, czy informacja zwrotna nadal pomaga. Nie zmieniaj rdwnoczesnie
celu, zawartosci szablonu i modutéw.



5. Dowad: dla bazy, wyrdznienia, wyréznienia z potwierdzeniem i kontrproby zachowaj konfiguracje,
sukces/porazke, liczbe btedéw oraz dostepny czas. Brak pola pomiarowego oznacz jako brak danych;
nie uzupetniaj go szacunkami.

Ocena poprawnosci: weryfikujesz, czy modut sygnalizuje zdarzenie, walidujesz, czy informacja pomaga
ukonczy¢ inspekcje i pokazujesz ograniczenie na trudniejszym wariancie widoku. Jeden przypadek
GUEST_SIM potwierdza dziatanie zadanej procedury, ale nie stanowi badania uzytecznosci z udziatem
cztowieka.

Przyktady dawnych projektéw AR, Quest, ROS 2 i VITURE pozostajg materiatami do samodzielnego rozwoju
poza zakresem tej instrukcji. W biezacym zadaniu nie instalujesz sprzetu, nie piszesz nowego backendu,
nie tworzysz nowego programu oceniania i nie zwiekszasz liczby obowigzkowych préb.

Co zrobi¢ na ocene

Poziom Dowdd z tego samego doswiadczenia

3.0 Ukoncz inspekcje czesci w gotowym szablonie i
zapisz wynik bazowy

3.5 Dodaj wyréznienie aktualnej czesci i poréwnaj wy-
nik z baza

4.0 Wyjasnij, dla jakiego uzytkownika i problemu zmia-
na ma sens

4.5 Dodaj potwierdzenie zakonhczenia, wykonaj

GUEST_SIM i popraw ustawienie

5.0 Pokaz 60-90 s dziatania i sprawdzZ drugi wariant
widocznosci czesci

Interpretacje i ocene koncowg zatwierdza prowadzacy.

Co sprawdzi¢ w zapisanym wyniku

Wielkos¢ Jednostka Kontrola

Cel, moduty i konfiguracje opis Zachowaj baze, zmiane i popraw-
ke.

Sukces, btedy i zZrédto goscia tak/nie / liczba GUEST_SIM i GUEST_HUMAN sg
odrebne.

Czas pokazu i kontrpréba s / opis 60-90 s dotyczy pokazu, nie catej
pracy.

Warunki poréwnania: Ten sam cel i szablon w serii przed/po. Zmieniaj pojedynczy modut przy poréwnaniu;
drugi dodaj jako Swiadomg decyzje projektowa.

Niewazna préba: Test prowadzony krok po kroku przez autora nie potwierdza samodzielnego wykonania.
Btad scenariusza goscia nie jest obserwacjag btedu cztowieka.

Jeden wniosek
Demonstrator pomaga ... w ...; kontrpréba pokazata ograniczenie ....

Oddanie catego bloku

1. Blok 04: Lab 07 i Lab 08. Zachowaj dwa osobne wyniki: numer labu, indeksy, grupe G1/G2, tryb danych,
proby i osiggniety etap. Od 4.0 dopisz jeden krétki wniosek na laboratorium.

2. Po kazdym laboratorium otw6rz WIRR > Raporty > Formularz raportu laboratoryjnego. Sprawdz numer
labu i kompletnos¢. Kliknij ,Zapisz raport lokalnie (bez logowania),. Unity zapisze JSON i rozpocznie
wysytke. System automatycznie przekaze zgtoszenie do KIA-students/wirr. Nie zaktadaj forka, nie uzywaj
Git ani nie wysytaj e-maila przy poprawnej wysytce.



3. Na koncu bloku sprawdz potwierdzenie przyjecia przez serwer dla obu laboratoriéw. Sam zapis lokalny
nie oznacza oddania. Przyjecie przez serwer oznacza oczekiwanie na automatyczne przekazanie do
repozytorium, a nie zatwierdzong ocene. W parze wystarczg dwa wyniki ze wspdlnego stanowiska z
oboma indeksami.

4. Brak potwierdzenia: zachowaj pliki i uzyj ,Wyslij ponownie zapisany raport,. Bez Internetu ponéw po
odzyskaniu potgczenia. Jesli nadal sie nie udaje, zgto$ btgd prowadzgcemu i awaryjnie wyslij lab07.json i
lab08.json w ZIP WiRR-blok-04-G1-INDEKS.zip na m.pomianek@prz.edu.pl; temat: WiRR blok 04, grupa,
indeksy. Wstaw wtasng grupe i indeksy; w parze wysyta jedna osoba.

5. Tylko gdy nie dziata takze eksport JSON, uzupetnij WiRR-blok-04-raport-awaryjny.md dla obu laborato-
riéw i wyslij ten jeden plik zamiast ZIP na ten sam adres. Zachowaj kopie. Nie dotgczaj projektu Unity,
slajdéw ani dodatkowego sprawozdania.

Gdy stanowisko nie dziata

Po 5 minutach bez mozliwosci rozpoczecia zgto$ prowadzacemu pierwszy btad. Przejdz z jego pomocg do
przygotowanego stanowiska desktop. Nie instaluj SDK, nie buduj APK ani nie pisz brakujgcego modutu.
Zapisz rzeczywisty tryb i wykonane etapy; brakujacej liczby nie zastepuj zerem.

Telefon i gogle nie s3 wymagane do zadnego progu. Nie zmieniaj komputera ani konfiguracji w trakcie
poréwnania.

Zobacz mechanizm

A. Rozwijaj ten sam demonstrator inspekcji
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Potwierdzenie
konca

Baza Wyroéznienie czesci

B. Dobierz moduty i zachowaj zrédto testu
Modut 2 Test scenariuszowy
decyzja projektowa GUEST_SIM

Test scenariuszowy nie jest obserwacjg zachowania cztowieka.

Modut 1
poréwnanie z bazg

Rysunek 1: Schemat pojeciowy doswiadczenia

( ) state warunki ( y
‘ B: pierwszy modut ‘

A: gotowy szablon ‘ poza badanym czynnikiem ‘

\ /
/

‘ Poréwnaj: osiagniecie celu ‘

Ulepsz: drugi modut + poprawka } } Sprawdz: préba ograniczenia ‘

Nieudana préba: zachowaj status i przyczyne; powtérz wiasciwy warunek.

Rysunek 2: Poréwnanie i kontrpréba
Ilustracje pojeciowe, nie wyniki pomiaréw ani zrzuty interfejsu.
Jak czytaé schemat

Jeden demonstrator: Uzyj gotowego szablonu inspekcji czesci. Rozwijasz jeden demonstrator i zachowu-
jesz ten sam cel w kolejnych prébach.

Dwie Swiadome zmiany: Pierwszy modut poréwnaj z baza, drugi dobierz do celu. Poprawke po tescie
zachowaj jako nowa konfiguracje.

Nazwij zrédto dowodu: GUEST_SIM sprawdza ustalony scenariusz. GUEST_HUMAN dostarcza obserwacji
konkretnej osoby; wynikéw nie opisuj zamiennie.



Zatacznik A. Karta pomiarowa laboratorium 08

Wypetnij podczas doswiadczenia. Karte traktuj jako pomoc do odczytania danych; nie zastepuje raportu
JSON wysytanego z aplikacji WiRR. Brak pomiaru oznacz ,brak danych,,, nie zerem.

Data: Grupa: Indeks(y):
Tryb: Stanowisko i wersja aplikacji:

Cel badania i zmienna niezalezna:

Préba Wariant / Wariant Czas poka- Liczba bte- Sukces za- Wazna? i
warunek scenariu- zu (s) dow dania (tak/ uwagi
sza nie)

1 A / kontro-
Iny

2 B / poréw-
nawczy

3 Kontrol-
na / po-
wtdrzona

State warunki pomiaru (sprzet, trasa, rozdzielczos¢, rozgrzewka, liczba powtdrzen):

Zrédto danych i jednostki:

Préby odrzucone i powody:

Whniosek odnoszacy sie do wartosci pomiaréw i ograniczen poréwnania:

Potwierdzenie przyjecia raportu przez serwer: Identyfikator zgtoszenia (jesli wyswietlany):

Nie zapisuj w karcie kluczy API, tokendw, danych uwierzytelniajgcych ani danych innych studentéw.
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